1. Willkommen bei FuBo

Der FuBo , den Sie erworben haben,
ist aus der Produktreihe PC-Funk-
Boot Set von A&V Consult. Diese
Dokumentation ist der Einstieg zu
FuBo. Sie enthalt wichtige
Informationen zum Funktionsumfang,
zur Funktionsweise und zur
Installation Ihres PC-Set.

Stecker

1.1 Was wurde geliefert?

Wenn Sie die Kartons gedffnet und ausgepackt haben, liegt
folgender Paketinhalt vor Ihnen auf dem Tisch:

e 1 FuBo Sender
inklusive Batterie und Bedienungsanleitung

e 1 Empfanger
mit ATX- Strom Versorgungskabel und Power Switch Anschluss
flir 2,54 mm RastermafB

e 1 Klettband in Klebeband Ausfihrung zur flexiblen Montage im
PC-Gehause

e Bedienungsanleitung

1.2 Und so erreichen Sie uns:

A&V Consult GbR
Internet : www.a-vconsult.de

Mail: avinfo@a-vconsult.de
Tel.: +49 8171 340914
Fax: +49 8171 340915

2. Was ist FuBo?

Mit FuBo bietet A&V Consult Ihnen eine Mdoglichkeit, ATX-PCs per
Funktechnik zu schalten



2.1 Was braucht FuBo?

Flr den Betrieb des FuBo von A&V Consult in Ihrem Rechner
mussen folgende Vorraussetzungen erfillt sein:

e Thr Rechner muss uber ein ATX- Schaltnetzteil verfligen.

e Das eingebaute Mainboard Ihres Rechners muss lber
einem 2,54mm Raster Power- Connector verfligen.

2.2 Wie funktioniert FuBo?

Durch eine gesicherte Funkibertragung zwischen Sender und
Empfanger wird fur die Zeit der Senderbetatigung am Empfanger

im PC ein Ausgang geschaltet, der mit dem Power-Switch-Connector
des Mainboard gekoppelt ist. Dieser Empfangerausgang ist zum
Schutz des Rechners von den Ubrigen Komponenten des Empfangers
galvanisch getrennt.

Sie haben die Méglichkeit am Sender jederzeit die Codierung des
Senders zu verandern und dies am Empfanger neu einzulernen.

Der Sender arbeitet intern mit 387 Mio. Codiermdglichkeiten, aus
denen 59049 mit einem 10-poligem Tristate-Codierschalter

( 3 Stellungen ) frei einstellbar sind.

Es kénnen bis zu 60 verschiedene Sender am Empfanger angelernt
werden. Sind im Empfanger bereits 60 Sender eingelernt, so wird
kein weiterer hinzugelernt, die zuvor gelernten Codes gehen nicht
verloren. Der erste Sender, der angelernt wird bestimmt das giltige
Codierschema. Es kénnen nur Sender mit 12 Bit, 18 Bit oder Keelogsender
angelernt werden. Das heiB3t, wenn die erste erkannte Codierung
z.B. 18 Bit war, dann kénnen nur noch Sender mit 18 Bit-Codierung
angelernt werden.

Nach dem Léschen aller Sender kann wieder eine andere

Codierung angelernt werden.

Es kdnnen immer nur alle Sender geldéscht werden!

Die Reichweite betragt ca. 100 m im Freifeld und 20-50 m aus
Autos oder Gebauden.

2.3 Technische Daten

2.3.1 Technische Daten Sender

Zulassung: nach I-ETS 300 220

Frequenz: 433,92 MHz

Modulation: Amplitudenmodulation

Codierung: 387 Mio. mogl. Codes, 59049 frei einstellbar
Reichweite: ca. 100 m im Freifeld

Betriebsspannung: 12V Alkali-Mangan Rundzelle Typ 23A
Stromaufnahme: typ 12 mA im Sendebetrieb

Abmessung: ca. 82 x 39 x17 mm

Gewicht: ca. 36 g incl. Batterie



2.3.2 Technische Daten Empfanger

Empfangsfregenz: 433,92 MHz, ,AM”

Empfangskanale: 1- Kanalausfiuihrung

Codierung: 12 Bit, 18 Bit oder Keeloq.
Betriebsspannung: 5V / DC

Ausgang: Potentialfreier Ausgang galvanisch von

Schaltung getrennt bis 200 V DC / 1A
Ohm last max. aber 15 Watt

Anschluss: Betriebsspannung tUber ATX- Spannung
vom Schaltnetzteil durch Zwischenadapter
zwischen ATX- Stecker und ATX- Buchse;
Power- Connector Stecker mit 2,54 mm
Raster; Stiftleiste fir Power- Switch vom

PC-Gehdause
Betriebstemperatur: -20° C bis + 70 °C bei 30 % bis 80% rel.
Luftfeuchte nicht kondensierend
Abmessung: ca. 80 x 60 x 20 ( Gehause )

ca. 500 mm Kabel
Adapter fir ATX ca. 150 mm ( Stecker-Buchse )
Gewicht: Ca. 110 g netto

3. Einbau des FuBo

Bitte trennen Sie Ihren PC von der Netzstromversorgung durch Abziehen
des Stromkabels vom Netzteil an der Riickseite des PCs !

Entfernen Sie anschlieBend den Gehausedeckel.

Ziehen Sie vorsichtig den ATX-Stromverbinder des Netzteils vom
Mainboard durch leichten Druck auf den Sicherungshaken an der
Buchsenleiste.

Verbinden Sie nun den ATX-Adapter des Empfangers einerseits mit dem
Netzteil und andererseits mit dem Mainboard. Eine Vertauschung der
Stecker ist ausgeschlossen ! Aber die korrekte Verbindung und das sichere
Einrasten der Sicherungshaken muss kontrolliert werden!

AnschlieBend missen Sie den Power-Switchstecker vom Mainboard
abziehen und auf die Stiftleiste des Empfangers stecken (keine Polaritat zu
beachten). Die genaue Lage des Anschlusses entnehmen Sie bitte der
Bedienungsanleitung des von Ihnen verwendeten Mainboards.

Bei vielen Gehausen wird dieser Anschluss ,,Power- Switch oder PW-SW"
genannt .

Nun mussen Sie den Power-Switch Anschluss des Senders ( schwarzer
zweipoliger Stecker ) an der Stelle anschlieBen wo sie zuvor

den Gehause Power-Switch am Mainboard abgezogen haben .



3.1 Programmierung des Senders

e Damit sich Sender und Empfanger ,verstehen", muss die Codierung
wie folgt eingestellt werden.

Batterieschieber in Richtung der Schlisselringbohrung abziehen .
Persdnliche Codierung am Codeschalter mit Hilfe eines
Kugelschreibers o. a. einstellen .

Siehe Pos 3.1.1 Codierung/Funktion

Batterieschieber schlieBen.

3.1.1 Codierun Funktion

Der Sender arbeitet intern mit 387 Mio. Codier-

Mdglichkeiten, aus denen mit einem 10-poligem LED
Tristate-Codierschalter (mit 3 Stellungen pro

Schalter) frei einstellbar sind. Die gréBte Taster
Sicherheit gegen ,Fremdschaltung™ wird mit

einer asymmetrischen Codierung erzielt. Alle Batterie

A\Y

Schalter in eine Richtung, z.B. ,+%, ,.", ,-" oder
in Mittelstellung zu stellen ist nicht zulassig. Der
Empfanger priift das Funksignal dreifach bevor Codierschalter
der Ausgang schaltet und Ihr Gerat steuert.

Hierzu muss die Sendetaste mindestens 2

Sekunden lang betatigt werden. Bei voller

Batterie leuchtet wahrend dieser Zeit die LED

am Sender.

3.1.2 Empfanger einlernen

Achtung bei der ersten Inbetriebnahme des Empfangers bitte diesen erst
I6schen ! siehe Pos 3.1.3 Empfanger |6schen

| Stiftenleiste fir Fowmer Swichli

Sender mit Betriebsart ,Impuls™:
Programmierschalter (Lerntaster) bei
angeschlossenem Netzteil 1x kurz
betétigen, die Leuchtdiode des | Frogrammisrungsschalter

Empfangers beginnt zu Blinken (

blinkt 1x- Pause - blinkt 1x ). Die
Sendetaste des Senders flr
mindestens 3 Sekunden betatigen.
Wenn Empfanger Leuchtdiode von
Blinken in standiges Leuchten
wechselt ist der Sender auf den
Empfanger angelernt .

Bei einem Sender mit Codierschalter muss eine
,asymmetrische" Codierung eingestellt werden!
Alle Codierschalter auf ,+%, ,." oder ,-" fihrt zu
Funktionsverlust bzw. Fehlfunktionen.



3.1.3 Empfanger Loschen

Lerntaste am Empfanger fur mindestens 6 Sekunden gedrickt halten, bis
die Leuchtdiode erlischt!

3.1.4 Funktionstest und Endmontage

Nachdem Sie den Sender auf den Empfanger angelernt haben, kénnen Sie
durch nochmaliges Drlicken des Senders eine Funktionsprobe durchfihren.
Wenn Sie alles richtig angeschlossen haben, sollte es nun mdglich sein,
den Rechner Uber den Einschalter am PC- Gehdause wie auch durch die
Fernbedienung zum Booten zu bringen. Je nach dem was flr ein
Betriebssystem Sie besitzen, missen Sie bei der Energieverwaltung
eventuell noch ein paar Einstellungen vornehmen, damit das
Herunterfahren bei Betatigung des Einschalters ausgefihrt wird.

Nach diesem Test bitte den Rechner wieder ausschalten und vom Netz
trennen.

Als letzte Arbeitsschritte erfolgen das Herausflihren der Antenne aus dem
Gehause und die Fixierung des Empfangers durch das mitgelieferte
Klettband.

Wir empfehlen die Antenne an der Frontseite des Rechners zwischen dem
Metallgehause und der Plastikverkleidung unterzubringen. Dadurch ist die
Antenne verdeckt. Dies ist bei den meisten Rechnern ohne jeden Aufwand
madglich, da sich in der Stirnseite sowieso Locher flr die Luftzirkulation
befinden. Bei Rechnern mit einem Plastikgehause ohne Metallkafig ist es
nicht notwendig, die Antenne heraus zu flhren. Flr alle anderen
Unwagbarkeiten ware die Herausfihrung Uber ein Slotblech eine Lésung.
Jetzt konnen Sie das Gehause Ihres PC s wieder verschlieBen und mit dem
Strom verbinden.

4. Sicherheitshinweise

Diese Fernsteuerung ist nur flir Gerate und Anlagen zuldssig, bei denen
eine Funktionsstérung im Sender oder Empfanger keine Gefahr fur
Personen oder Sachen ergibt oder dieses Risiko durch andere
Sicherheitseinrichtungen abgedeckt ist . Die Fernsteuerung von Geraten
und Anlagen mit erhéhtem Unfallrisiko ( z.B. Krananlagen) ist verboten.

Zum sicheren Betrieb missen die ortlichen, fur diese Anlage geltenden
Sicherheitsbestimmungen eingehalten werden!

Der Sender und Empfanger darf nicht an Orten mit Nasse, Dampf, Staub,
Sonne, hoher Luftfeuchtigkeit oder ahnlichen Bedingungen gelagert bzw.
betrieben werden. Bei Betrieb in einem Fahrzeug bitte so lagern, dass er
nicht der Sonne ausgesetzt ist.

Der Sender muss immer stabil gelagert werden. Herunterfallen kann zu
Beschadigungen oder verminderter Reichweite flihren.



5. Fehlersuche

5.1. Fehlersuche am Sender

Fehler

Der Empfanger
schaltet nicht, die LED
am Sender leuchtet.

Die LED am Sender
leuchtet nicht.

Die Reichweite ist zu
gering.

Mogliche Ursachen

Die Codierung des
Senders ist am
Empfanger nicht
eingelernt worden.
Die Sendetaste wurde
keine zwei Sekunden
betatigt.

Die Batterie ist leer.

Die Batterie ist

seitenverkehrt eingesetzt.

Der Sender ist defekt.

Schlechte Antenne
Verlegung am Empféanger
Priifen

Die Position oder die
Bedienlage des Senders
sind ungunstig.

Die Batterie des Senders
ist leer.

5.2 Fehlersuche am Empfanger

Fehler

Der Empfanger
schaltet nicht, die LED
am Sender leuchtet.

Die Reichweite ist zu
gering.

>

Mogliche Ursachen

Die Codierung des
Senders ist am
Empfanger nicht
angelernt worden.

Die Sendetaste wurde
keine zwei Sekunden
betatigt.

Sender defekt
Empfanger defekt oder
Betriebsspannung nicht
angeschlossen.

Schlechte Antennen
Verlegung am Empfanger

Die Batterie des Senders
ist leer.

MaBnahmen

>

Y Vv

Sender einlernen

Erneute Betéatigung

Batterie ersetzen

Batterie richtig einsetzen
gegen funktionierenden
Sender ersetzen
Antennen Verlegung

Uberprifen

Standort wechseln

Batterie ersetzen

MaBnahmen

Sender anlernen
Passende Sender verwenden

Erneute Betéatigung
mindestens 1-2 Sekunden
Sender Uberprifen ggf.
ersetzen

Betriebsspannung prifen, ggf.
Empfanger wechseln

Antennenverlegung Uber-
prifen, sowie Abstand zu
Stahlteilen und Elektro-
Leitungen prifen

Batterie prifen ggf. wechseln



6. Haftung und Garantie

Auf den Sender und Empfanger sind 2 Jahre Garantie und
Gewahrleistungsanspruch.

Ausnahme ist die Spannungsversorgung des Senders da diese ein
Verbrauchsteil ist.

Garantieanspriche werden von unserer Seite nur gegen Vorlage des
Kaufbeleges und bei Einsendung in der Originalverpackung bearbeitet .
Es dirfen keine technischen Veranderungen vorgenommen werden.
Jegliche Veranderung hat Haftungs- und Garantieverlust zur Folge.

Wir Ubernehmen keine Haftung fir eventuellen Datenverlust und
Beschadigung durch den unsachgemaBen Gebrauch unseres Test PC-Sets!
FUr Schaden, die sich direkt oder indirekt aus dem Gebrauch des PC-Sets
ergeben, sowie fur beildufige Schaden oder Folgeschaden, ist A&V Consult
GbR nur im Falle des Vorsatzes oder der groben Fahrlassigkeit
verantwortlich zu machen. Fur den Verlust oder die Beschadigung von
Hardware oder Software oder Dateien infolge direkter oder indirekter
Fehler oder Stérungen sowie fur Kosten zur Wiederherstellung und
Ersatzteile, die im Zusammenhang mit dem Produkt stehen und auf
fehlerhafte Installation, die von A&V Consult nicht vorgenommen wurde,
zuruckzufthren sind, sind alle Haftungsansprliche ausdricklich
ausgeschlossen.

Dieses Set ist urheberrechtlich geschiitzt und bleibt bis zur vollstandigen
Bezahlung uneingeschranktes Eigentum der Firma A&V Consult GbR.



